
 
 

Аннотация к рабочей программе по предмету 
компьютерная графика 10-11 классы 

           
Рабочая программа по курсу «Компьютерная графика» (ОО Информатика) для 10-11 
классов составлена на основе авторской программы элективного курса Компьютерная 
графика» Л.А. Залоговой. Сборник «Программы для общеобразовательных учреждений 2-
11 классы: методическое пособие/составитель М.Н.Бородин .- М.:БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2013 г. 
Курс рассчитан на 34 учебных часа в год – 10 класс, 33 учебных часа в год – 11 класс, 
один час в неделю        Практические работы – 21 ч 

 Цель курса: 

освоение базовых понятий и методов компьютерной графики, изучение популярных 
графических программ. 

Основные задачи курса: 
 
• изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при 
работе с различными графическими программами; 
• научить создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты 
графических программ; 
• способствовать развитию познавательного интереса к информатике; 
• способствовать формированию информационной культуры учащихся; 
• заинтересовать учащихся, показать возможности современных программных средств 
обработки графических изображений. 
 

Содержание обучения 
 
В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются: 
• основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений; 
• особенности работы с изображениями в растровых программах; 
• методы создания иллюстраций в векторных программах. 
Для создания иллюстраций используется векторная программа CorelDRAW, а для 
редактирования изображений и монтажа фотографий 
— программа Adobe PhotoShop. 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
 

В рамках изучения данного курса учащиеся должны знать: 
 

• особенности, достоинства и недостатки растровой графики; 
• особенности, достоинства и недостатки векторной графики; 
• цветовые модели; 
• способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата; 
• методы сжатия графических данных; 



 
 

• проблемы преобразования форматов графических файлов; 
• назначение и функции различных графических программ. 

 
В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь: 

 
Редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, а именно: 

 
• выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов; 
• редактировать фотографии с использованием различных средств 

художественного оформления; 
• раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии; 
• применять к тексту различные эффекты; 
• выполнять тоновую и цветовую коррекцию фотографий; 
• ретушировать фотографии. 

 
Создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторной 
программы CorelDraw, а именно: 

 
• создавать рисунки из простых объектов; 
• выполнять основные операции над объектами; 
• закрашивать рисунки, используя различные виды заливок; 
• работать с контурами объектов; 
• создавать рисунки из кривых; 
• создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и 

объединения объектов; 
• получать объемные изображения; 
• применять различные графические эффекты; 
• создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории; 
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